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Récupérez le fichier source truffé de bugs. Faites vos corrections dans une copie de ce
fichier, pour pouvoir tester les différents outils de débuggage sur les mêmes bugs.

Les bugs sont facilement décelables juste en regardant le code source : jouez le jeu,
évitez de commencer par regarder le code source, l’objectif est de manipuler les outils de
débuggage.

Compilez sans optimisation et avec les symboles nécessaires au débuggage :

cp bugs.c bugs_gdb.c
gcc -std=c99 -O0 -g -Wall -Werror bugs_gdb.c -o bugs_gdb

Exécutez le programme. Qu’observez-vous ?

1 GDB

1. Exécutez le programme avec GDB.
2. Une fois interrompu par l’erreur de segmetation, regardez quelle est la pile d’appels.
3. Remontez d’un niveau dans la pile d’appels (pour revenir dans votre code).
4. Quelle est la ligne de notre programme qui pose problème ? Affichez avec GDB le

code autour de cette ligne.
5. Affichez le contenu des variables p et n.
6. Quittez GDB.
7. Corrigez le problème et recompilez.
8. Lancez le programme sans GDB : qu’observez-vous ?
9. Relancez le programme avec GDB et analysez d’où provient la boucle infinie.

10. Corrigez le problème et recompilez.
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11. Les résultats des factorielles ne sont pas corrects : utilisez GDB pour exécuter pas-
à-pas l’appel à factorial(5) et comprendre quel est le problème.

12. Corrigez le problème et recompilez.

Deux choses bizarres subsistent : le tableau de zéros ne contient pas que des zéros
et le nombre aléatoire affiché à la fin de l’exécution n’est pas le même qu’au début de
l’exécution.

2 Valgrind

1. Exécutez maintenant le programme avec Valgrind (sans oublier les options qui vont
bien).

2. Corrigez toutes les erreurs rapportées par Valgrind, dans leur ordre d’apparition.
Valgrind rapporte également des erreurs qui a priori ne posaient pas problème,
mais qui sont quand même des erreurs de programmation.

3 Bonus 1 : lecture d’un core dump

1. Compilez la version initiale bugguée.
2. Assurez-vous avec ulimit -c que les core dumps peuvent être générés (la commande

doit vous renvoyer quelque chose différent de 0 ; si ce n’est pas le cas :
ulimit -c unlimited).

3. Exécutez le programme, sans GDB ou Valgrind.
4. Comme attendu, une erreur de segmentation se produit, mais maintenant vous avez

dans votre dossier courant un fichier core.*.
5. Utilisez GDB pour analyser ce fichier core.

4 Bonus 2 : sanitizers

1. Dans votre version corrigée, modifiez l’appel à print_array(x, 6) en
print_array(x, 7). À quel problème peut-on s’attendre ?

2. Recompilez et exécutez en utilisant les sanitizers.
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